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I projektet har vi fået stillet opgaven at skule fremstille et program der kan lave linær-regression, regne arealer med differentiation og integration.
Målgruppe
Matematikelever på 2. og 3. år i gymnasiet, hvor størstedelen er mellem 17 til 19 år. Vi har valgt Matematikelever på 3. og 3. år i gymnasiet fordi det er en mere præcis målgruppe end et givet antal år, fordi eleven sagtens kan være ældre end hvad som er normalt. Målgruppen er relevant fordi det matematik som bliver brugt i programmet, vil bliver gennemgået netop i dette gymnasium år.
Budskab
At brugeren får en forståelse af matematikken, som bliver brugt i programmet. Eller kunne bruge det som et sublement til undervisningen.
Modtager effekt
 Vi ønsker at brugeren har en let og simpel førstegangs oplevelse, som gør at personen ville kunne bruge programmet med meget lidt, eller helt uden introduktion. Brugeren skal finde det naturligt at skifte mellem programmets funktioner og ikke være i tvivl om hvilken del af programmet man befinder sig i.

Udvikling af programmet:
Programmet er designet i Qt som har en designer del der kan kobles på en C++ kodning.
Selve designet er bygget op af:

Pushbuttons
Widgets
Arrays(med Colums og Rows)
frames
Slider

Pushbuttons bruger vi til at udeføre en funktion som vil tildeler knappen i vores C++ kode.
Vores Widget er det område hvor vi kan tegne vores koordinatsystem til linær regressions delen.
Array’et er de felter hvor vi kan indtaste den data vi bruger i vores funktioner når vi trykker på vores pushbuttons.
Framet bruges til at kunne bestemme afstande i designet. man kan sammenligne det med Div-bokse som man bruger når man laver websites, frames er en rigtig god ting at bruge så man ikke får ulogiske opbygning af programmet i forskellige opløsninger.
Slideren bruger vi sammen med en funktion der ganger alle data med 2 og derved skaber en zoom-effekt.
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Programmet er bygget så man kun skal have en minimal matematisk viden for at bruge funktionerne. 
Brugerfladen er lavet så enkelt som muligt for at gøre programmet overskueligt
Selve programmet er bygget så det kan køre i Windows med alle opløsninger, medmindre man går under 200 pixels. 
Programmet kan compileres så det kan køre på Windows, Linux, MacOSX og Symbian (mobil OS). Hvis programet skal bruges som et mobil app, så skal man selvfølgelig tage højde for skærm størrelser på mobiltelefoner.







Programmets Numerisk Regressions del er færdigudviklet og klar til brug:     
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Programmering og sprog
Som programmør har man overblikket til at formulere sin kode som man lyster. Man kan vel sammenligne det med at være øverstkommanderende, hvor man skal havde løst et problem. Man uddeler sine ordre som en kode, programmet kan følge når det bliver bedt om det. Ens underordrede, computeren, kan så begynde at løse opgaverne i koden. Hvis en eller flere af opgaverne ikke kan løses, vel en fejlmeddelelse bliver send tilbage. 

Numerisk Integration
Numerisk integration betegnelsen for den måde grafregneren bruger til at bestemme det bestemte integral. Der forgår ved, at den deler grafen ind i et stort antal delintervaller, hvor i den finder summer. Summerne vil aldrig ramme det bestemte integral, men nærme sig jo flere delintervaller vi inddeler grafen i.
Der findes flere forskellige måder at finde summerne på, her er 4 af dem.

Venstresummer – her finder vi summen i venstre side af vores delinterval. Bemærk at den starter med .
 

Højresummer - her finder vi summen i højre side af vores delinterval. Bemærk at den starter med.
 

Trapezsummer – her tegnes der en streg mellem den højre og den venstre sum, hvor vi derefter faktisk finder middelsummen mellem den højre og den venstre sum.


Midtsummer – Her benyttes højden af funktionsværdien i delintervallets midtpunkt.



Alle 4 metoder vil give et resultat som vil ligge tæt op af det bestemte integral, og vil ligge tættere og tættere jo flere delintervaller man vælger at bruge. 



Numerisk Differentiation
Numerisk differentiation bruger vi når man skal nærme sig den aflede funktion ved hjælp af hældningskoefficienten. Ligningen for det ser således ud:


Hvis vi for eksempel(eksempel 6 s. 39) har en differentiabel funktion af f, hvor vi ønsker os at tilnærme f’(2,2). Her vil (2,2) være vores x0 mens (2,1) og (2,3) vil være henholdsvis x0-h og x0+h, fordi h=0,1.
	x
	2,1
	2,2
	2,3

	f(x)
	3,394
	3,826
	4,315





Ligningen for tangenten i punktet (2,2;3,826) bliver derfor:


Lineær Regression
Lineær Regression går ud på at lave en fælles lineær linje ud fra en række koordinater.
En ret linje angives ved: 	 
Til at beregne en lineær regression bliver vi nød til at lave en og en 
 er middelsummen af x-koordinaterne og   er middelsummen af y-koordinaterne.
Vi skal også bruge summen af alle  og alle  koordinater.

nu kan vi beregne vores 2 konstanter.






Nu kan vi lave vores lineære funktion:
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