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Kom/it Computerspil
Målgruppe

Vi har valgt målgruppen 6 til 10 år. Dette er en ung målgruppe så derfor har vi valgt at lave et enkelt spil. Spillet har et meget enkelt formål nemlig at undvige nogle computer styrede objekter samtidig med at man skal samle point så man kan komme videre til næste bane. Dette er et forholdsvist simpelt koncept da målet er ret klart så alle kan forstå det. Det man skal være opmærksom på er dog at da spillet er meget enkelt vil det nok kede mennesker der er ældre end vores aldersgruppe rimeligt hurtigt da det ikke er særligt udfordrende for folk der er vant til computere.
Opbygning

Da vi fik til opgave at lave et spil var vi helt tomme for ide’er. Efter noget tid tog vi udgangspunkt i Christians hund Lucky.

Vi valgte at lave spillet i Gamemaker, da det skulle være nemt at programmere, og fordi at ingen af os havde prøvet at lave et spil før. Programmet var svært at komme i gang med, men vi fandt nogle tutorials på nettet som hjalp os på vej.

Vi havde en plan om at lave et simpelt 2-D platform spil, med x-antal baner og et “boss level” til sidst. 

Spillet går ud på at man som spøgelse skal flygte fra de røde “lucky-hunde” som vil spise én. Mens man flygter fra dem skal man samtidig indsamle stjerner, man skal bruge 10 stjerner for at komme videre til næste niveau. Når man kommet til et nyt niveau skal man samle 10 nye stjerner for at komme videre. Hver gang man går ind i en stjerne for man yderligere et point, og en ny stjerne vil dukke op et nyt tilfældigt sted på banen.

Vi har programmeret hundene til at gå tilfældigt rundt, på den måde kan man spille spillet mange gange, uden at der sker det samme.

Hvis man rammer en hund undervejs i spillet mister man et af sine 5 liv. Hvis man dør 5 gange bliver man nød til at starte forfra.

Banerne har alle en sten mur som omkreds, så man ikke kan gå ud fra skærmen, og en baggrund som vi selv har lavet.

Brugervenlighed
Spillet er generelt meget brugervenligt eftersom den måde man styre på er den mest enkle, så alle burde kunne finde ud af det. Og tasterne ligger også lige op ad hinanden.  Det kan dog første gang godt være lidt forvirrende. For man får ikke at vide hvor man skal styre. Det skal man gætte sig frem til. Men når man så ellers får fundet knapperne og man kommer i gang, er det dog meget let og enkelt. Tasterne som vi så har valgt er piltasterne, fordi at de er nemme at holde styr på for vores aldersgruppe. 
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